I nostri corsi di formazione

Intoduzione al game-based learning. Gli
strumenti e le finalita di Matematica
Superpiatta. Sessione laboratoriale
sulle attivita del videogioco e sulle
relative schede per gli alunni:
implicazioni matematiche e buone
pratiche per il loro utilizzo in classe.

Proposta in quattro fasi per la
sperimentazioneinaula.llruolo chiave
della metacognizione. Le esperienze
delle precedenti sperimentazioni ed
il coinvolgimento degli alunni con
Bisogni Educativi Speciali.

Il ruolo dellinsegnante nei processi
di insegnamento - apprendimento:
esempi ed attivita laboratoriali.

Organizzare una discussione di
Matematica in  classe. Lettura
ed interpretazione critica delle
informazioni disponibili per
insegnante: dati di gioco rilevati
dalla Web App, schede didattiche,
comportamentoin classe. Costruzione
in forma laboratoriale di uno schema
di ipotetica discussione. Osservazioni
collettive e condivisione.

Incontri di accompagnamento
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