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Listino prezzi Moduli del Programma
DURATA | NUMERO MAX | COSTO
TITOLO MODULO DESCRIZIONE (ORE) PARTECIPANTI | UNITARIO
Educazione Digitale in Apprendere la metodologia
3D (Stampante 3D) di creazione di oggetti
tridimensionali attraverso 15 15 1.150,00
I:l tecnologia di stampa
avanzata.
Superare i Limiti Conoscere le applicazioni
I:l esplorando la Realta immersive e interattive in 12 15 900,00
Virtuale e Aumentata ambienti digitali.
Capire il mondo Conoscere nuovi strumenti
I:l attraverso il microscopio | di osservazione digitale per 15 15 1.150,00
digitale esplorare il microcosmo.
Eduverso: abitare spazi Esplorare ambienti virtuali
|:| \{lrtuall per ' F'>er . innovare 20 15 1.400,00
I'apprendimento (il I'apprendimento.
Metaverso in aula)
Introduzione pratica
all'utilizzo dei droni.
I:l Alla scoperta dei Droni Normative e 20 15 1.400,00
regolamentazioni relative al
loro utilizzo.
Ingegneria Virtuale con Costruire e sperimentare
Minecraft: Costruire e progetti in un mondo 900,00
|:| A o 12 15
Sperimentare nel Mondo | digitale.
Digitale
Editing e Grafica digitale | Acquisire competenze
|:| con Photoshop nell'editing fotografico e 12 15 900,00
nella  creazione grafica
utilizzando Photoshop.
Grafica digitale con Acquisire competenze di
I:l [llustrator grafica utilizzando 12 15 900,00
illustrator.
Esplora le varie minacce alla
[ ]| Le minacce del Digitale | Sicurezza _ informatica  nel 6 15 480,00
mondo digitale
Bullismo e Approfondisci il fenomeno
[ ]| Cyberbullismo: due facce | del bullismo online e le sue 6 15 480,00
della stessa medaglia conseguenze
Scopri come la guerra
I:l Cyberwgr: Un nuovo digitale sta camblgndo. |\I 4 15 320,00
modo di fare la guerra panorama delle conflittualita
internazionali
Protezione Dl il protesione der
[ ]| Personali: GDPR, Privacy pr ) 12 15 900,00
. personali e la sicurezza
e Sicurezza : .
informatica
Concetti base sull'uso Imp'ara.l. i fondamenti
I:l del computer e di dell'utilizzo del computer e 14 15 1.000,00

navigazione in rete

la navigazione sicura in rete
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Impara a riconoscere e
[ ]| A scuola di...Fake News | combattere le false notizie 6 15 480,00
Acquisisci competenze per
I:l Impariamo a verificare verificare l'autenticita delle 4 15 320,00
informazioni online
Esplora il concetto di
Quando I'occhio e manipolazione delle
|:| I'obiettivo ingannano immagini digitali e le sue 4 15 320,00
implicazioni
Scopri i concetti
Introduzione fondamentali
L] allIntelligenza Artificiale | dellintelligenza artificiale |  © 15 480,00
le sue applicazioni
L’intelligenza artificiale Ottimizzare I'apprendimento
ed il suo utilizzo a e personalizzare l'istruzione 6 15 480,00
I:l scuola con I'Al.
Viaggio nell'Intelligenza | Nuovi metodi di
Artificiale con Gemini, insegnamento e
|:| Copilot e OpenAl apprendimento  attraverso 8 15 640,00
tecnologie innovative.
Sistema di Intelligenza Sistema |A avanzato per
I:l Artificiale: Gemini soluzioni personalizzate e 6 15 480,00
apprendimento intelligente.
Sistema di Intelligenza Potente assistente IA per la
I:l Artificiale: Copilot programmazione creativa e 6 15 480,00
efficiente.
Sistema di Intelligenza Trasformando idee in
[ ]| Artificiale: OpenAl soluzioni intelligenti e 6 5 480,00
innovative con il leader
nell'intelligenza artificiale.
) _ o Migliora le tue abilita di
|:| Perché non ti organizzi | organizzazione  personale 6 15 480,00
meglio?! con Google Calendar
Scopri le applicazioni di
[ ]| 1 meglio di Google maggiore utilizzo della Suite | g 15 640,00
di Google.
Approfondisci il concetto di
[ ]| Latesta... sulla nuvola! | cloud  computing e e 6 15 480,00
potenzialita di Google Drive
Impara i concetti di base di
[]| Primi passi con Excel Excel per la gestione, | 40 15 750,00
I'analisi dei dati e il calcolo
Competenze di base per la
I:l Word Processing creazione e la formattazione 8 15 640,00
di documenti con Word.
Pillole di Microsoft S(r:ic:\Féi” ali J?Micriir;?tog?flilzz
I:l Office 365 (Teams, One P P . . 18 15 1.260,00
. 365, inclusi Teams e
Drive...) .
OneDirive.
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Avvicinati alla
programmazione con
|:| Coding con Scratch Scratch, un linguaggio di 8 15 640,00
programmazione visuale per
creare giochi e animazioni.
Primi passi verso il Impara ! concetti
|:| pensiero fondamentall. della 8 15 640,00
computazionale: Python programmazione con
Python.
ARDUINO: tra !Esplora il mondo di ArduinoZ
[ 1] relettronica e Ia Imparando a creare progetti | g 15 640,00
. di elettronica
programmazione .
programmabile.
Utilizza  Geogebra  per
|:| Geometria con Geogebra esplorare la geometria e 6 15 480,00
creare diagrammi interattivi.
Crea infografiche
I:l Infografich.e e mappe accattivant.i e  mappe 6 15 480,00
concettuali con Canva concettuali utilizzando
Canva.
Migliora le tue abilita di
I:l Eresentaz.ioni efficaci pre.sentgzione con Power 6 15 480,00
ower Point Point, imparando a creare
presentazioni coinvolgenti.
_ ) ] Scopri strumenti e tecniche
|:| Creazione di Contenuti | per creare contenuti didattici 6 15 480,00
creativi per le lezioni creativi e coinvolgenti
Fare didattica con Creare  presentazioni e
Genially risorse interattive per 480,00
[] . . e 6 15
coinvolgere gli studenti in
modo innovativo.
Storytelling e Digital Impara a raccontare storie
Storytelling: Oltre le coinvolgenti utilizzando 480,00
- . . . . 6 15
|:| semplici storie strumenti  tradizionali e
digitali.
Insegnare l'arte col Le tecnologie digitali a
I:l digitale favore degli studi storico 6 15 480,00
artistici
o ) Acquisisci le competenze di
|:| Fondamenti di Project base per gestire progetti in 12 15 900,00
Management modo efficace
Scopri  come utilizzare
[ ]| Project Libre Project Libre per la gestione 8 15 640,00
dei progetti
Approfondisci le funzionalita
Microsoft Project di Microsoft Project per la 8 15 640,00
|:| pianificazione e il
monitoraggio dei progetti
Esplora le funzionalita di
I:l Trello Trello per la gestione dei 6 15 480,00
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